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Interaktif Hikaye Anlatiml (first person pov) — Macera Oyunu

Proje tanimi;
Atmosferi ve hikayesi ile 6n planda olan, interaktif hikaye anlatimli macera oyunu tasarimu.

Projenin hedefi;
Hizlica yayginlasan FPS ve MOBA gibi oyun tiirlerinin, video oyun standartlarini siradanlastirmaya
ve monotonlastirmaya basladigi bu dénemde, oyunculara farkli bir oyun deneyimi sunmak.

Hedef kitle;

Tiirkiye'deki oyuncu kitlesinin biiyiik bir kism1 FPS, MOBA ve SPOR oyun tiirlerini tercih etmekte
ve satin almaktadir. Bu yiizden projen, Tiirkiye'deki glindelik oyun tarzlarini tercih etmeyen kiiciik bir
kitleye hitap etmektedir.

Projenin Arkaplani;

Bu projeyi diisiinme sebebim, genel olarak video oyunlarda hizla giiglenmekte olan tekdiizeligi ve
monotonlugu kirma istegimdir. Ayrica, video oyunlarinin altin ¢agi olarak nitelendirildigi 90'l yillarda,
Tiirkiye'de video oyunlarinin market potansiyelinin biiyiik 6lciide kiiglimsenmesinden otiirii Tiirkiye'nin
video oyun dalinda zayif ve yetersiz kalmasinin 6niine gegmek amaglarimdan biridir. Ayrica, video oyun
dizayn1 tizerine ¢ocuklugumdan beri hayallerim ve ¢aligmalarimininda olmasi baska bir sebebi. Bu yiizden
otiirli bu sektdrde calismay1 hedeflemekteyim. Bu projenin, amatdr 2D ve 3D islerimin {izerinde ilk
yari-profesyonel deneyimim olacagina ve bana yararli olacagina inanmaktayim.

Proje Hakkinda Detayl Bilgi;

“Siyah Veda”, interaktif hikaye anlatiml1 (birinci sahis bakis a¢isinda) — macera oyunudur.
Oyuncu, kisa zamanda bir takim beklenmedik ve esrarengiz olaylar sonrasi kendisini psikolojik boyutta
kaybetmek iizere olan bir karakteri, terkedilmis bir madende kontrol edecektir. Oyundaki karakterin 6fkesi,
iizlintlisii, ge¢cmisi, gelecegine ve ruhsal bozukluklarina taniklik ederken, madene neden indigini ve ailesinin
belirsiz 6liimiine cevaplar arayacaktir. Ayrica, hikaye direk oyuncuya sunulmayip parga parca tanitilacak ve
oyuncunun kendisinin hikayeyi birlestirmesi ile birlikte olaylar1 ¢6zmesi beklenicektir. Karakter oyun
boyunca, ruhsal rahatsizliklarindan 6tiirii sik sik kendi kendine konusarak hikayeyi oyuncuya aktaracaktir.

Ozetle oyunun anahtar 6zellikleri;

- Oyun boyunca siirecek olan ilging ve akici bir diyalog.
- Atmosfer ve hikayenin 6n planda olmasi.

- Farkl1 bir oyun deneyimi.

- Bu tiirde ilk Tiirk¢ce macera oyunlarindan biri olmasi.

- Psikanaliz agirlikl1 bir oyun.



Sahip olunmasi gereken bilgi ve yetenekler;

Video oyun tasarimi iizerine genel bilgiye sahip olunmasi geregi disinda; 3D modelleme, imaj
tasarimi, ses tasarimi, doku tasarimi, 3D animasyon ve harita tasarimi i¢eren programlar {izerinde tecriibeli
olunmasi gerekecektir. Ayrica, hikaye/roman anlatimli bu proje i¢in, iyi bir edebiyat ve literatiir bilgisi biiyiik
onem tagimaktadir. Son olarak, ses aktorliigii(seslendirme) hakkinda genel bir bilgiye sahip olunmasi,
projenin en 6nemli gorevlerinden biri olan ses aktdrlerinin segimlerini kolaylagtiracaktir.

Karsilasilabilecek zorluklar ve riskler;

Karsilasilabilecek zorluklar ve riskler; Interaktif hikaye anlatimli macera oyununda siiphesiz oyunun
en dnemli 6gesi, hikayesi olucaktir. Tilirk¢e roman ve hikaye yazimi hakkinda ¢ok az bir tecriibbemin olmasi
ile birlikte projenin en zor kisimlarindan birinin bunun olucagim diisiinmekteyim. Ses aktdrlerinin segimide,
hikayenin anlatiminin basarisini belirleyecek ana etkenlerden biri.

Proje evreleri ;

- Hikayenin yazilmasi ve hazirlanmasi.

- Ses aktorlerinin segilmesi.

- Oyun motorunun hazirlanmasi.

- Harita ve karakterlerin modellenmesi.

- Ses efektlerinin hazirlanmasi.

- Oyun arayliziiniin hazirlanmasi.

- Buglarin (oyundaki hatalar) temizlenmesi.

- Oyuncular tarafindan (alpha-beta) test edilmesi.
- Trailer hazirlanmasi.

Proje bagarisi hakkinda;

- Seslendirmenin basarili olmasi.

- Hikayenin ilgi ¢ekici, akic1 ve merak uyandirici olmasi.

- Oyuncuyu duygusal olarak tetikleyebilmesi (gerginlik, korku, {iziintii)
- Farkl1 bir oyun deneyemi yagatabilmesi.



